
Les elements de la bulle 

Une bulle est composée de trois éléments : 

 
 

Les bulles doivent être suffisamment grandes pour que le texte soit lisible. Idéalement, tout le 

texte de votre histoire est de même taille, de même police (la forme des lettres), de même 

graisse (normal ou gras) et de même casse (minuscule ou majuscule).  

Vous pouvez jouer avec la taille de votre texte pour indiquer le niveau sonore d’un dialogue. Un 

texte plus petit donnera l’impression que le personnage parle à voix basse, un texte plus gros qu’il 

parle fort.  

Passer tout le texte en majuscule, ou en gras, renforce l’effet. Si on combine texte en majuscule, 

en gras et plus large, le personnage crie.  

Vous pouvez aussi indiquer que le personnage murmure en utilisant une bulle aux contours 

pointillés. 

 
 

Il y a différents types de bulles avec différentes utilisations, nous les détaillons davantage dans 

le glossaire de cette fiche. 


